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DIRETORIA DE DESENVOLVIMENTO DO ENSINO 

 
PROGRAMA DE COMPONENTE CURRICULAR 

 
TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opção) 

 

 x Disciplina    Estágio 

  Atividade Complementar    Módulo 

  Trabalho de Graduação 

 

  

   
 

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opção) 

    
 OBRIGATÓRIO   ELETIVO  X OPTATIVO 

 

DADOS DO COMPONENTE  
                                                                                                                                        

Código Nome 
Carga Horária 

Nº. de Créditos C. H.  Global Período 

Teórica Prática   

DIND0055 
DESIGN E TECNOLOGIA – 

GRÁFICO - MOTION DESIGN 30 30 3 60  
 

Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. nenhum 

 

EMENTA 

Desenvolvimento e produção de vinhetas, créditos de filmes, aberturas de programas, videoclipes e demais peças que utilizem o 

design em movimento. Ensino das diretrizes de criação: da idéia ao storyboard. Tecnologias, equipamentos e softwares utilizados 

na animação. Temas mais amplos: Broadcast design e design em movimento para novas mídias. 
 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

Conceitos e particularidades do design em movimento; 

Teoria cinematográfica; 

Fundamentos do vídeo e cinema; 

Pré-produção de cinema e TV; 

Design de produção; 

Produção de uma peça audiovisual; 

Edição e montagem; 

Tipografia em movimento; 

Introdução ao After Effects. 
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR 
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FURNISS, Maureen. The animation bible: a practical guide to the art of animating, from flipbooks to flash . New York: Abrams, 

2008. 

LAYBOURNE, Kit. The animation book: a complete guide to animated filmmaking – from flip-books to sound cartoons to 3D 

animation. New York: Three Rivers press, 1998. 

PATMORE, Chris. The complete animation course: the principles, practice, and techniques of successful animation . New York: 

Barron's, 2003. 

WILLIAMS, Richard. The animator's survival kit: a manual of methods, principles and formulas for classical, computer, games, 

stop motion and internet animators. Expanded Edition. London: Faber and Faber, 2009. 
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